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PREFACE

Les jeux d’évasion, ou escape games, sont bien plus
quun simple divertissement. Ils constituent un
outil pédagogique puissant pour créer des
expériences d’apprentissage immersives et
engageantes. Ces jeux stimulent la pensée critique,
la résolution de problémes, la collaboration et la
communication, des compétences essentielles du
2leme siecle. Ils plongent les participants dans des
contextes historiques ou fictifs, rendant
I'apprentissage dynamique et mémorable.

Ce guide a pour but de fournir toutes les
instructions nécessaires pour organiser le jeu « Les
Révolutionnaires en Mission ». Ce contenu est
licencié sous CC BY NC SA, permettant a
quiconque de réutiliser librement cette ressource
apres citation, a des fins non commerciales, et de
I'adapter selon leurs besoins. Si vous utilisez ce jeu,
partagez votre expérience avec nous ! Pour en
savoir plus sur nos futurs jeux, contactez-nous par
email ou sur Instagram.

Ce projet est la culmination de deux de nos
passions : le design de jeux et I'histoire, en utilisant
de nouveaux outils. Certaines des ressources ont été
créées en utilisant ChatGPT et Midjourney.

Nous remercions I'Université de Goa pour le
soutien dans la création de cette expérience
d’apprentissage. Un grand merci a nos étudiants qui
ont testé ce jeu ainsi qu'a Charline Leuck pour avoir
relu ce guide avec soin !

Nous espérons que ce jeu apportera autant de
plaisir et d’apprentissage a vos participants qu’il en
a apporté a nos étudiants. Bonne chance et vive la
Révolution !

Natasha Gomes et Irene Silveira
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OBJECTIFS DU JEU

Le but du jeu est de plonger les participants dans I'atmosphére
révolutionnaire de juillet 1789. En tant que révolutionnaires, ils
devront infiltrer une salle secréte de la Bastille, récupérer des
informations cruciales pour le succés de la révolution, et
s'échapper avant le changement de la garde. Les joueurs devront
résoudre une série d'énigmes et de puzzles pour réussir leur
mission dans un temps imparti. Le jeu vise a stimuler la
collaboration, la pensée critique et 'engagement historique des
participants.

Objectifs Cognitifs :
o Mémoriser les événements historiques clés de la Révolution
francaise.
 Utiliser les indices pour résoudre des énigmes.
 Identifier les relations entre les différents indices.
o Rassembler les indices pour former une solution cohérente.

Objectifs Socio-Affectifs :
o Collaborer avec les autres participants pour résoudre les
énigmes.
« Partager efficacement les informations et les indices trouvés.

Objectifs Psychomoteurs :
o Manipuler les objets et les indices avec précision.
o Repérer les détails importants sur les cartes et les documents.

Compétences du 21leme Siecle :

Pendant le jeu, les participants mettront en pratique des
compétences essentielles du 21éme siécle telles que la pensée
critique, en analysant et en évaluant les informations pour
prendre des décisions éclairées. Ils pratiqueront la résolution de
problémes en trouvant des solutions créatives aux défis
rencontrés. La collaboration sera essentielle, car ils devront
travailler en équipe pour atteindre un objectif commun. De plus,
la communication claire et efficace sera nécessaire pour partager
des informations et des indices, ce qui renforcera leur capacité a

transmettre des idées de maniére concise et compréhensible.
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DETAILS

Qui peut jouer a ce jeu ?

Le jeu « Les Révolutionnaires en Mission » est ouvert a tous, y
compris ceux ayant un niveau de francais A2 ou supérieur.
L'utilisation de Google Translate et d'IA génératives comme Chat
GPT est permise. Une version anglaise des indices du jeu est
également disponible.

Quel est le niveau de francais requis pour participer au jeu ?
Un niveau de francais A2 ou plus est recommandé. Les
participants peuvent utiliser des outils de traduction pour
comprendre les indices et les instructions si nécessaire.

Quand le jeu peut-il étre joué ?

Ce jeu peut étre joué comme une activité autonome, dans le cadre
d'un cours d'histoire sur la Révolution francaise, ou d'un cours
cours de Francais Langue Etrangére.

Quelle est la taille idéale des groupes pour une expérience de jeu
optimale ?

Pour une expérience de jeu optimale, nous recommandons des
groupes de 3 a 4 participants. Cependant, le jeu peut également
étre joué en solo.

Combien de temps les participants ont-ils pour accomplir leur
mission et s’échapper ?

Les participants disposent de 25 minutes pour accomplir leur
mission et s’échapper.
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PREMIER MESSAGE
AUX PARTICIPANTS

Venez participer a une aventure immersive et historique !

Qu'est-ce qu'un jeu d'évasion ?

Un jeu d'évasion, également désigné par les termes anglais escape
game ou escape room, est un jeu d'aventure dans lequel les
participants doivent résoudre une série d'énigmes et de puzzles
pour s'échapper avant la fin du temps imparti.

Votre Mission :

Nous sommes en 1789, au cceur de la Révolution francaise. En tant
que révolutionnaires, vous avez réussi a infiltrer une salle secréte
dans la Bastille. Vous n'avez que 25 minutes pour récupérer des
informations cruciales pour le succés de la révolution et vous
échapper avant le changement de garde. Si vous échouez, la
révolution pourrait étre compromise et I'histoire pourrait changer
a jamais.

Serez-vous a la hauteur de cette mission historique ?

Inscrivez-vous maintenant et rejoignez les héros
de la Révolution !

Vous pouvez vous inscrire en solo ou en équipes de 2 a 3
personnes. Mais chuuut, gardez cela pour vous et ne partagez
cette information qu'avec vos camarades révolutionnaires.
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OBJETS

o Une clé

e Un chronomeétre

o 2 cadenas a 3 chiffres

« 2 boites qui peuvent étre verrouillées

o La carte de Paris de 1789

o La carte de la prison de la Bastille

e Des journaux de 1789

o Des livres (romans, magazines, etc.) dans lesquels les messages
peuvent étre cachés

o Des feuilles de papier vierges et des crayons

il [T

iy
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AVANT LE DEBUT DU JEU

o Choisissez un espace clos pour le jeu, avec une table a proximité
pour les participants.

o Imprimez la carte de Paris de 1789 en grand format (format Al),
pour une meilleure lisibilité et une immersion optimale. Pour
un effet visuel plus attrayant, imprimez la carte en couleur.
Montez la carte dans un endroit visible de I'espace de jeu,
idéalement a hauteur des yeux pour les participants.

o Imprimez les autres documents en noir et blanc. Pour donner
un air ancien a du papier, vous pouvez le teinter au thé ou café

o Placez les journaux imprimés sur la table.

o Rassemblez les objets : 1 chronomeétre, 2 cadenas, 2 boites

o Placez dans la boite 1 : Indice 5.

o Placez dans la boite 2 : Indice 6 et une clé

o Préparez un coin/étagére pour des livres. Les titres de certains
livres apparaitront dans 1'Indice 2. Coupez I'Indice 3 en 3 parties

et placez une partie dans chacun des 3 livres mentionnés dans
I'Indice 2.
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DEROULEMENT DU JEU

1. Apreés l'inscription des participants, donnez-leur 1'Indice 1.

Indice1:

Chers Camarades Révolutionnaires,

Le [Date] a [heure], portez un vétement ou un accessoire rouge et
cherchez la personne portant du bleu [ex. prés du bout de ce
couloir].

Dites le code « Dansons la Carmagnole » pour recevoir votre
deuxiéme indice. Détruisez ce message apres l'avoir lu. Vivre la
Liberté !

2. Apreés avoir trouvé la personne mentionnée dans 1'Indice 1, les participants
doivent dire le code « Dansons la Carmagnole » pour recevoir I'Indice 2.

Indice 2:

Chers Camarades Révolutionnaires,

Votre mission est de trouver la clé de la chambre de la Bastille ou
la poudre a canon est stockée. Cela donnera a nos camarades un
acces crucial aux ressources.

Votre indice est caché dans les livres. S \ |

Recherchez des livres ayant les mots-clés :
[Ex. Les Bleus préparent des célébrations pour honorer la
grammaire francaise.]

Vous trouverez trois morceaux de papier, placez-les ensemble
pour découvrir le message.
Votre chronomeétre démarre maintenant. Vous avez 25 minutes.

Allez a la salle [Numéro/Nom)] lorsque le changement de la garde
aura lieu. Dépéchez-vous ! Vive la Liberté !

Vous pouvez inclure les titres des livres que vous avez. Si possible,
choisissez des titres liés au théme du jeu.
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DEROULEMENT DU JEU

3. L'Indice 3 est caché dans les livres. Les participants doivent chercher ces
livres. Lorsqu'ils trouvent les morceaux de papier cachés dans 3 livres, ils les
assemblent pour lire I'Indice 3.

Trouvez le journal daté du 12 juillet 1789 et recherchez l'article du
journaliste Camille Desmoulins.

Identifiez trois lieux de Paris mentionnés dans l'article.

Localisez ces lieux parisiens sur la l1égende de la carte et notez
leurs numéros correspondants mentionnés dans les cases.

Ces trois numeéros vous aideront a déverrouiller le code
numeérique sur la boite.

4. L'Indice 4 est présent dans les journaux de 1789. Les participants identifient
les 3 lieux mentionnés dans l'article par Camille Desmoulins.

Les 3 endroits
parisiens
peuvent étre
trouvés a la page
2, paragraphe 2
du journal.

REVOLUTIONS DE PARIS

Tension a Paris : Hausse des prix
du Pain déclenche l'indignation!

Indice 4 : 12 juillet 1789 Article par
2 journaux C. Desmoulins.
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DEROULEMENT DU JEU

Ensuite, les participants recherchent les numéros correspondants dans la
légende de la carte de Paris de 1789. Les 3 numéros les aideront a
déverrouiller le cadenas de la boite 1.

Légende de la carte

e ————

sospens 20 JUIN 1789 : SERMENT 141 1789 ; 60C 2 IMENT Juil
T P TOBRE 17! LET 1789 :
sk Bl DaAE i ons 1789 Flo IAUME ISE DE LA BASTILLE
g Dans z Salle du Jeu de Paume & Versalles ! e OB Pl sailles
dres. Apris §'8tre emp Le R O précéé par pusieurs mllrs de e o qui & Apr e emparée d¢ 30000 fusils aux Invalides
RTURE ‘f:;‘f:;“am:;:‘l'(‘,;’d;"f opposklatasuione (15 s e e i dbolls:  mes, vac:.amerufamnma BVerses Muec e SUUTE - (FS) o foul prend dassut I prson de Bastile A coues e
U (612) symbole ¢ vel ordre muhnny I3 boutangére et le petit mitron” dans sas & ulion au— (G12) symbale de Farbitrae I
ERAUX  Aoyaume. Le 9 ulet 1789, eﬂedememh 4 lestrament e sl | espm
Y . 166 Notinls Constint 3 r, i pense uitar I famine, UAssenbles Nationae 0 sl si
‘péswsnzg' Une communein b s.l!lnuis)(\f\etnsulkdwmuﬂud lu Manége (D7) yor o éyenty Une commune insureetionnele sa fome. Elle nomme LA
i BALLY malre ge 4 proximité dy Polais des Tuileries {E7). par la Barrit BAILLY mai de Pars Le Margus e La FAYETTE ?*’““!é‘
it ‘ 1/12 JUILLET 1789 ; héros de [a qug W : héros de la quere dindépendance des Etats Uis  J0s 26 1M
: AGITATION GRANDIT devient commar i . Uneatfichet m dulent commandant e o Garde Nationcle fanciame o texte est
ice). ndlndé- FETE DE LA FEDERATION o il e
(1789 O Brvoi NECKER et a remplace per un : Tvéhica. Faris : "cely epa s Lumibre:
miristre autoritaie et impopLlse. Dans les Jar-  Le 17, co derier Nrentan.  Four cekbrer fan 1 de a bert, b peuple s unit au - baton. Celui Tes Jar- e 17, ce demies foit adopter . mmnca\u.m sl
gt e du Pl [a foule parisieme  parsions etz F Champ de Mars F3) Louis XV1 ure ol T ssenne  pansens et e Rl ver sauer b vile, Cette cozarde. (21 IDEME
loblesse,  Senfla foumaliste Camile 855008 ks coule titon;Les cioyers rtemisent et affiment e patio-  de devil ene “Carile  associales coueurs dela vl da Pats bl et rouge. oo
ationale. DESMOUUN. etoele du Al : | tisme: n criant Vive fa Nation, la ki et Je Roi” chie de sept eteele du ol : e blans. Unnoutel o

——-\/ 2 5 | 3 ‘

Le code pour le
cadenas est 475

Une version
agrandie de la
carte peut étre
fournie.

5. Dans la boite 1, les participants trouvent 1'Indice 5.

Indice 5 :

¢ Ou sont stockées les munitions que le peuple va utiliser pour la
prise de la Bastille ?
L'endroit ou les fusils sont stockés sera mentionné dans la 1égende
de la carte. Notez le numeéro associé a cet endroit.

e Le Roi, Louis __ a congédié Necker.
Identifiez le numeéro attribué au roi de France lors de la Révolution
de 1789. La réponse peut étre trouvée dans la l1égende de la carte,
ainsi que dans les journaux.

Utilisez cette information pour ouvrir le deuxiéme cadenas.



DEROULEMENT DU JEU

Les participants peuvent utiliser les services de Google ou l'intelligence
artificielle générative pour les aider a trouver les réponses.

Le code pour le
deuxiéme
cadenas est 516

6. Dans la boite 2, les participants trouvent I'Indice 6 et une clé.

Indice 6 :

Voici le message encodé en anglais : [Trev gsrh pvb gl gsv kvihlm
rm illn 2 ]

Chaque lettre est remplacée par son opposée dans l'alphabet :
A=Z, B=Y, C=X etc. Le message encodé vous guidera vers votre
derniere étape. Bon courage ! Dépéchez-vous, les gardes
approchent !

Message décodé : Give this key to the person in room 2.

7. Quand les participants arrivent a la Salle 2 et donnent la clé, le jeu se
termine.

Message de félicitations !
Félicitations ! Vous avez réussi a récupérer les informations cruciales

et a échapper aux gardes du roi. La Révolution Francaise peut
continuer grace a votre courage et votre intelligence!
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ADAPTATIONS

Nous recommandons d'adapter le jeu en fonction des ressources disponibles
et des besoins de vos participants.

» Vous pouvez ajouter ou modifier les éléments mentionnés en rouge dans
les indices pour correspondre a votre contexte et a vos ressources
disponibles.

» N'hésitez pas a ajuster la difficulté des défis en fonction de I'age et du
niveau de compétence des participants. Ajoutez des indices ou simplifiez
certaines étapes pour rendre le jeu plus accessible ou plus stimulant selon
vos besoins.

» Sivous manquez de certains matériaux ou outils, trouvez des alternatives
créatives qui peuvent remplir le méme role.

 Sivos participants disposent de tablettes ou de smartphones avec acces a
Internet, intégrez-les dans le jeu. Vous pouvez créer des indices
numériques, utiliser des applications de traduction ou des IA génératives
pour rendre 'expérience plus immersive.

* Vous pouvez intervenir et fournir des indices supplémentaires aux
participants selon les besoins.

Si vous publiez cette version adaptée, n'oubliez pas de nous citer. et ajoutez
la méme licence CC a votre adaptation.



INDICES

Cliquez ici pour accéder aux indices dans la version
modifiable sur Google Docs ou scannez ce code QR.

Indice1:

Chers Camarades Révolutionnaires,

Le [Date] a [heure], portez un vétement ou un accessoire rouge et
cherchez la personne portant du bleu [ex. prés du bout de ce
couloir].

Dites le code « Dansons la Carmagnole » pour recevoir votre
deuxiéeme indice. Détruire ce message apres l'avoir lu. Vivre la
Liberté !

Indice 2:

Chers Camarades Révolutionnaires,

Votre mission est de trouver la clé de la chambre de la Bastille ou
la poudre a canon est stockée. Cela donnera a nos camarades un
acces crucial aux ressources.

Votre indice est caché dans les livres.
Recherchez des livres ayant les mots-clés :

[Ex. Les Bleus préparent des célébrations pour honorer la
grammaire francaise.]

Vous trouverez trois morceaux de papier, placez-les ensemble
pour découvrir le message.
Votre chronomeétre démarre maintenant. Vous avez 25 minutes.

Allez a la salle [Numéro/Nom)] lorsque le changement de la garde
aura lieu. Dépéchez-vous ! Vive la Liberté !


https://docs.google.com/document/d/1rXs6S7oCYb4diQE54MQfCGKHCKDdR99JcjpduAkHCa0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1rXs6S7oCYb4diQE54MQfCGKHCKDdR99JcjpduAkHCa0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1rXs6S7oCYb4diQE54MQfCGKHCKDdR99JcjpduAkHCa0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1rXs6S7oCYb4diQE54MQfCGKHCKDdR99JcjpduAkHCa0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1rXs6S7oCYb4diQE54MQfCGKHCKDdR99JcjpduAkHCa0/edit?usp=sharing

INDICES

Indice 3 :

Trouvez le journal daté du 12 juillet 1789 et recherchez l'article du
journaliste Camille Desmoulins.

Identifiez trois lieux de Paris mentionnés dans l'article.

Localisez ces lieux parisiens sur la l1égende de la carte et notez
leurs numéros correspondants mentionnés dans les cases.

Ces trois numeéros vous aideront a déverrouiller le code
numeérique sur la boite.

Indice 4 : Deux Journaux

Journal 1: L'AMI DES CITOYENS

e Version PDF

e Cliquez ici pour acceder a la version
modifiable sur Google Docs ou scannez
ce code QR.

Journal 2: REVOLUTIONS DE PARIS

e Version PDF

e Cliquez ici pour acceder a la version
modifiable sur Google Docs ou scannez
ce code QR.
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https://docs.google.com/document/d/18lvaZFRfLB2NJnpfZDheHrncpPwlGcysVOExT0sNmvs/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1SUGk5ixVffVucG-QrqK4bFeXYVi8uxAO/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/18lvaZFRfLB2NJnpfZDheHrncpPwlGcysVOExT0sNmvs/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1oefMGNMXXIurwvdQRqsgZEzBKYZ1FAyI0zkPT5s8jgg/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1NcqWrrIe2zNPGAJavHCt50Oqf1kiEdv3/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1oefMGNMXXIurwvdQRqsgZEzBKYZ1FAyI0zkPT5s8jgg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1oefMGNMXXIurwvdQRqsgZEzBKYZ1FAyI0zkPT5s8jgg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1oefMGNMXXIurwvdQRqsgZEzBKYZ1FAyI0zkPT5s8jgg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1oefMGNMXXIurwvdQRqsgZEzBKYZ1FAyI0zkPT5s8jgg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1oefMGNMXXIurwvdQRqsgZEzBKYZ1FAyI0zkPT5s8jgg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1oefMGNMXXIurwvdQRqsgZEzBKYZ1FAyI0zkPT5s8jgg/edit?usp=sharing

INDICES

Indice 5 :

» Ou sont stockées les munitions que le peuple va utiliser pour la

prise de la Bastille ?

L'endroit ou les fusils sont stockés sera mentionné dans la légende
de la carte. Notez le numeéro associé a cet endroit.

e Le Roi, Louis __ a congédié Necker.
Identifiez le numéro attribué au roi de France lors de la Révolution
de 1789. La réponse peut étre trouvée dans la légende de la carte,

ainsi que dans les journaux.

Utilisez cette information pour ouvrir le deuxieme cadenas.

Indice 6 :

Voici le message encodé en anglais :
[Trev gsrh pvb gl gsv kvihlm rm illn 2 ]

Chaque lettre est remplacée par son opposée dans l'alphabet :
A=7,B=Y, C=X etc.

Le message encodé vous guidera vers votre derniére étape.

Bon courage ! Dépéchez-vous, les gardes approchent !

Message de félicitations !

Félicitations ! Vous avez réussi a récupérer les informations
cruciales et a échapper aux gardes du roi. La Révolution Francaise
peut continuer grace a votre courage et votre intelligence!



PLAN ET CARTE

Plan de la Prison de la Bastille

* Plan de la Bastille © 2024 adapté par Natasha Maria Gomes de I'image
par H. Goudemetz est mis a disposition selon les termes de la licence CC
BY-NC-SA 4.0

e Consultez page 15 de ce guide.

Carte de Paris

» Paris 1789-1989, sur les traces de la Révolution par Durand
Cartographisme, Bibliotheques spécialisées - Mairie de Paris est mise a
disposition selon les termes de la licence CCO.

» Cliquez ici pour télécharger la carte originale.

* Une partie agrandie de la légende de la carte est consultable en page 15.
Lorsque nous imprimons la carte originale au format Al, le texte n'est
toujours pas clair. C'est pourquoi nous fournissons dans ce manuel une
version agrandie d'une partie de la légende qui est incluse dans les indices du
jeu.

14


https://www.canva.com/design/DAGKq6ysRDQ/3OvOJIQudONYjc1OJPCijg/view?utm_content=DAGKq6ysRDQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Bastille_plan.jpg#/media/File:Bastille_plan.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Bastille_plan.jpg#/media/File:Bastille_plan.jpg
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.fr
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.fr
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Paris_1789-1989,_sur_les_traces_de_la_R%C3%A9volution_(Plan_guide)_-_BHVP.jpg
https://www.canva.com/design/DAGKq6ysRDQ/3OvOJIQudONYjc1OJPCijg/view?utm_content=DAGKq6ysRDQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGKq6ysRDQ/3OvOJIQudONYjc1OJPCijg/view?utm_content=DAGKq6ysRDQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGKq6ysRDQ/3OvOJIQudONYjc1OJPCijg/view?utm_content=DAGKq6ysRDQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGKq6ysRDQ/3OvOJIQudONYjc1OJPCijg/view?utm_content=DAGKq6ysRDQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/93/Paris_1789-1989%2C_sur_les_traces_de_la_R%C3%A9volution_%28Plan_guide%29_-_BHVP.jpg
https://www.canva.com/design/DAGKq6ysRDQ/3OvOJIQudONYjc1OJPCijg/view?utm_content=DAGKq6ysRDQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGKq6ysRDQ/3OvOJIQudONYjc1OJPCijg/view?utm_content=DAGKq6ysRDQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor

0T VS-ON-AD DD 22UIDI[ B[ 3P S2ULIJ] $3[ UO[as uonisodsip e spu 152 zjowapnos) ‘H ted afewr | ap sawos) ey eyseleN 1ed a1depe $g0g @ 2[[useq e[ 2p ue[d

ATILLSVA VI dAd NV'Id



+ EENNVISS

— am |

NVH_|

guvAIINUE X

"0 IUIDI[ B[ 9P SOUWLI] SI[ UO[3S UONISOdSIP & ISTUI 1S9
SLIeq 9P SUITEJA[ - $39sI[e1o9ds sanbatporqrg ‘wsryder3olre) puem Jed UOTIN[OAIY B[ 9P SIILI) SI] INS ‘6861-68L] STIed

: V, L2 lu\mvnﬁr\ .Eu jf._. ﬁr“;:r

vt RIS .
\
24P )12 27

\

A

“Q ¢77¢

S3TIVSH3A NS S3WW34 S30 3HOL

S 14 £ (4 I
g "0 ) 18 K0 B "WONEN B WA, JUBLD UB BLsh gU 153 |2i20S 3JPJO jRANCU U "D 8| © Ioy np apE0 18 'NONOWS3Q  “8lEuolieN 33jquiassy 1awejoo:d as ap apioap
N -Cujed NG| JUBLLLYLE 19 JUssIWEIel SUBRCHD S8 Ul -~ @IPUOL JUSWaSSI afinos 18 naig : SLEg D 9JA B 3D SINGINGJ S| atosse  SILUED Slsyewnol np SINOOSIP XNE ALLWEYUS 5 “assajqop) ef op 18 abia)y np UEd3 | e siwi 'sab
| -SUCO R Py BN |AX SNOY B SR OpURYY) L o e ; mﬁm ‘glaqry ey JRIEI00 AR3D) ‘YA € Janjes nush ioy e Ja suaisued  auuaisued anoj e) '(g3) [ehoy siBRd np sup  -3iaud Sap Uodijoqe, | 3jgeione) 113 51| 37
ne yunal &s aydnad & ‘3aq € 3p | UB, Jaia@0 nog e ) SHEI0UR0 FUEDI BUBAT S M8 yng o00u) apiesna & seidope 1 siap a0 ‘1) B[ $9) sLE(Q RENAOGW 13 AASIOINE AKSUILY
e . A i e b - L gt _ un jed 30BCwa) 9] 18 UINDIN 0N IAX SP0T  BBLL NINF LL Z
1 gy NOUVEEGI V] 30 313 8 i E_.s,m_u% m_au_m,__ %mpa.am_ mu.méq._mr.._m_, BUUBIOUE| BJEUCHEN SPUSS) B 80 JUEDUBILIOD _wu___E 5 ANVHO NOLLYLIOV.]
| L06LL L3TNF 7L S2d0S0liid S2p gsual €] 1ed gAdsu) 159 91x8) 8 AUUBIUR) BUOREN, D) B 9D WEDUBULOD UNop LidN [Ty -somesiongews auswspauaos wommos 0
| uakowy) np 12 swwop ap sposp o1 I3 S8 mu:m?m%_u:._.m auanb ¢ 8p S0y +B68LL 13TTNr ZL/LL -XN3) “ANLIFUR) SI1813 S3D LOJUNG. e) Jawepal
(L3) S2uRqNL SOP Steied NP BWLBGIIE oo 0w 07 9)awep0id dgiquassy 7 JLLIAVS 1 9P SINDIBY 8] 'Steq p aiew A7y _ 18 saibajaud sa) sasodus Inod sagsodoid saw
_L (£q) aBauey np ayes SUBD H[EISE 5 18 [AY mm__:: ws - EkL ! - BLULLIOU BJ[3 "3ULIOJ 85 HJ8ULCHIALNSLI SUNWALIOA BLf) AIUBNINSUOY Bjevoley agig /04! 53| aBu0D Webinsul s sanejuawayed sa
S{PUOORY B9)qWISSSY, "BUNLRY € JalAg asuad | ‘sinw ‘|BI305 AUKSSY WIAS0 98928/ L12(me 01 -Sunedn
1 ses suep , uoaw 19ad o) 1 aigbuenoq & AGUBN0Y 2P0 (aANoU LN ISR U830 18 SabapaLd S3) Juds fehos RIGIE) 30 HOQUAS (Z1D) e :o_ﬂ__mcow W_Emm&ahu __%_ m_ muE g H_M XNYHINID m.._.d.._.m §3a L
L A, 38Ny SRS § afAC) AU} & IXIAOBA 'S -sijoqe S7INGRP $3] 100y p NP UNU | 3p SNOINY  Bjseq e) ap woswd By 1nesse, 0 puaid 3noy ¢ '(g4) A o 3UNLYIANO * 68LL IVIN §

-3} 3p siapw sinaisnd Jed apsogid ‘sueg ap axdned 8

‘ 6841 34801009185 | [

=

N3AOLID Na 13 JININOH.T 30
511040 S3a NOILYHY123a 9
_mmh_.pzoqu

SapifeAu] Xne S|1Sy 000 0F &p 33iedwa ana 5 saidy

ITNLSYE V130 3SI4d g
*68LL LITTNF ¥L

s ew e -

2 e g

T —— T e R

e = = —————

swsinjosqe | g gsoddo sjeuone) aglquassy |
S3||lesiap € sluned ap nar np aj|eg 2| sue(
JNNYd 30 N3r na £
LNINY3IS - 68LL NINr 0Z

“Salenu) sap aydosopyd &) sp asubadw
18 Joanod ap apine sioabnog eun JuBloAR:
S2(B120S 53U|eBpLr 507 Wanuiew as 20Ul B 50
guugdsoid | suRLiad anbiwouody asud 2) albijeyy

j



https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Paris_1789-1989,_sur_les_traces_de_la_R%C3%A9volution_(Plan_guide)_-_BHVP.jpg
https://www.canva.com/design/DAGKq6ysRDQ/3OvOJIQudONYjc1OJPCijg/view?utm_content=DAGKq6ysRDQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGKq6ysRDQ/3OvOJIQudONYjc1OJPCijg/view?utm_content=DAGKq6ysRDQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGKq6ysRDQ/3OvOJIQudONYjc1OJPCijg/view?utm_content=DAGKq6ysRDQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor

Plongez dans 'année 1789 avec le jeu
«Les Révolutionnaires en Mission». Ce
manuel vous guide-pour organiserun

jeu d’évasion ou les participants doivent
résoudre des énigmes pour récuperer
des informations cruciales et s'échap =
d'une salle-secrete-de la Bastille e' .
{ quelques'minutes. o
' ez les héros de la Révolutio
Vive la Révolution !

N, 0

]

e jeu éducatif stimule la pensée critique,
la résolution de problemes, la
collaboration et la communication.
Réutilisable et adaptable, il est parfait pour
une expérience d'apprentissage unique. .~

Ce guide comprend :
- Des instructions
- Des indices imprimables,
- Des joprnaux d'époque et des cartes.
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L'AMI DES CITOYENS

Six centimes

Rédacteur en Chef: Jean-Lambert Tallien

10 juillet 1789

Le Tiers Etat abolit les Privileges: Un
Acte Révolutionnaire

Par Condorcet

Le 17 juin restera gravé dans lhistoire
comme le jour ou le destin de la France a
pris un tournant audacieux et historique.
Alors que les députés de la noblesse et du
clergé se réunissaient dans des salles
séparées pour discuter de la crise
financiére, le tiers état, sous l'élan inspiré
de Sieyés, a défié les conventions séculaires
en se proclamant Assemblée nationale.

Cet acte courageux marque non seulement
une rébellion contre les priviléges injustes

qui ont longtemps étouffé le peuple
francais, mais aussi le début d'une
transformation  radicale de lordre

politique. Le tiers état, représentant les
aspirations de la bourgeoisie éclairée et des
travailleurs, a levé le voile sur une nouvelle
ere de représentation politique pour tous
les citoyens.

En formant 1'Assemblée nationale, le tiers
état a symbolisé 1'unité et la détermination
de la nation francaise a secouer les chaines
de l'oppression et a créer un systéme plus
juste et égalitaire. Cette décision historique
envoie un message fort : désormais, chaque
voix compte dans la marche vers la liberté
et 1'égalité.

L'abolition des priviléges a déclenché
des réactions variées parmi la noblesse
et le clergé. Certains ont soutenu cette
initiative comme un pas vers le
progres, tandis que d'autres ont résisté
farouchement, soulignant les divisions
profondes au sein de la société
francaise en ces temps de
bouleversements.

Le 17 juin marque non seulement une
date historique mais aussi un appel a
l'action pour une France nouvelle, ou
chaque citoyen peut espérer un avenir
plus juste et égal. Les jours a venir
promettent des débats passionnés et
des décisions cruciales qui
faconneront le visage futur de la
nation.

A mesure que la France embrasse 1'ére
de la révolution, Il'abolition des
priviléges par le tiers état ouvre la voie
a une transformation profonde et
nécessaire. L'égalité devant la loi et la

représentation démocratique
deviennent désormais des piliers
fondamentaux sur lesquels repose

I'avenir de la nation francaise.
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Rumeurs de Révolte Paysanne : Des
Soulevements dans les Provinces

Par Philippe-Antoine Grouvelle

Des rapports alarmants en provenance des
provinces éloignées de la France font état
de soulévements paysans contre l'autorité
royale, alors que le pays est déja en proie a
une agitation sans précédent. Ces
événements soulignent I'ampleur
croissante du meécontentement populaire
face aux injustices et aux inégalités
persistantes.

Les rumeurs de révolte paysanne ont
commencé a circuler il y a plusieurs
semaines, signalant des troubles dans des
régions reculées ou les communautés
agricoles luttent contre la pauvreté et
l'oppression  seigneuriale depuis des
décennies. Les paysans, souvent privés de
leurs droits fondamentaux et soumis a des
charges fiscales écrasantes, ont pris les
armes pour défier les autorités locales
soutenues par la couronne.

En réponse a ces soulévements, les
seigneurs locaux ont renforcé leur controle
et intensifié l'exploitation des travailleurs
agricoles, alimentant ainsi une colére
généralisée parmi les populations rurales.
Ces actions oppressives ont exacerbé les
tensions et renforcé la détermination des
paysans a se battre pour leurs droits et leur
dignité.

A Paris, ces nouvelles de révolte paysanne
viennent s'ajouter aux troubles déja
présents dans la capitale, ou les citoyens se

préparent a affronter les défis posés
par une monarchie affaiblie et une
représentation politique déséquilibrée.
Les débats houleux a I'Assemblée
nationale et les préparatifs en vue de
la prise de la Bastille témoignent de
l'urgence d'une réforme sociale et
politique profonde.

Alors que la France entre dans une
période critique de son histoire, les
rapports de  révolte paysanne
soulignent la nécessité dune révision
radicale du systéme politique et social.
Les aspirations a la liberté et a la
justice résonnent a travers tout le pays,
unifiant les voix des citoyens
ordinaires et des intellectuels éclairés
dans leur quéte d'un avenir meilleur
pour tous.

Les événements en cours dans les
provinces rappellent a tous que la
révolution en cours ne se limite pas
aux rues de Paris, mais englobe
l'ensemble du territoire francais. Les
ames courageuses qui osent défier

l'autorité royale inspirent et
renforcent la détermination des
révolutionnaires urbains a

transformer la société francaise. La
route vers la liberté est semée
d'embliches, mais chaque pas vers
I'égalité est une victoire pour le
peuple.
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Les dépenses folles de Louis XVI en
Pleine Famine : Une insulte au peuple

10 juillet 1789

Par Jacques-Charles Bailleul

Tandis que le peuple de France souffre
sous le poids de la famine et de la miseére,
le roi Louis XVI continue de mener un
train de vie fastueux, indifférent aux
souffrances de ses  sujets. Cette
déconnexion criante entre la cour royale et
le reste de la nation ne fait qu'exacerber la
colére et le désespoir des citoyens francais.
Les témoignages affluent de toute la France
: alors que les paysans peinent a trouver de
quoi se nourrir et que les greniers sont
vides, le roi et sa cour multiplient les
banquets somptueux et les festivités
couteuses a Versailles. Le contraste entre
l'opulence royale et la détresse populaire
est saisissant et insupportable pour la
majorité des Francais qui luttent pour leur
survie quotidienne.

Le mécontentement gronde de plus en
plus fort parmi les citoyens. Les rumeurs
de révolte se propagent dans les
campagnes et les villes, alimentées par
l'injustice flagrante de la situation. Les
discussions dans les cafés, les marchés et

les foyers tournent toutes autour de la
meéme question : combien de temps
encore le peuple supportera-t-il cette
situation insoutenable ?

Lattitude insouciante de Louis XVI
face a la famine qui ravage la France
pourrait bien précipiter les
événements révolutionnaires. Le fossé
entre le roi et son peuple semble
désormais impossible a combler, et les
appels a un changement radical de
gouvernance se font de plus en plus
pressants.

Les dépenses inconsidérées de Louis
XVI en ces temps de famine sont
percues comme une véritable insulte
par le peuple francais. Alors que la
nation tout entiére souffre et lutte pour
survivre, l'opulence de la cour royale
apparait de plus en plus comme un
symbole de l'injustice et de I'arrogance
des ¢élites. La Révolution semble
inévitable, portée par un désir ardent
de justice et de changement.

qualité incomparable.

Les Perruques a la Mode
Offrez-vous une touche d'élégance avec nos perruques a la derniére mode, parfaites pour
toutes les occasions ! Que ce soit pour une soirée a I'Opéra ou une promenade dans les
jardins de Versailles, nos perruques sauront vous distinguer par leur raffinement et leur

Découvrez notre Collection Exquise : Perruques en poudre, a la francaise et a 'anglaise.
Styles variés pour hommes et femmes : bouclés, raides, ornés de rubans et de bijoux.
Fabrication artisanale pour un confort et une durabilité exceptionnels.

Ou nous trouver : Chez Le Salon des Perruques, Rue Royale, Paris.
Prix compétitifs et service personnalisé assuré. Ne manquez pas notre promotion spéciale
du 10 juillet : 20% de réduction sur toutes les perruques en stock !
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Dansons la Carmagnole : Un hymne de révolte et dunité

Par Joseph-Antoine Cerutti

Madame Veto avait promis (bis),/de faire égorger tout
Paris (bis), /Mais son coup a manqué,/grace a nos
canoiners//

Refrain: Dansons la Carmagnole/ Vive le son,/ Vive
le son,/ Dansons la Carmagnole/ Vive le son du
canon.

Monsieur Veto avait promis (bis)/ Détre fidéle a son
pays (bis)/ Mais il y a manqué,/Ne faisons plus
quartie.//

La Carmagnole, ce chant
révolutionnaire qui résonne a travers les
rues de Paris et au-dela, est bien plus
qu'une simple chanson. Ses paroles
entrainantes et son rythme vigoureux
incarnent l'esprit de révolte qui anime
le peuple francais en cette période de
bouleversements historiques. Dansons la
Carmagnole est devenu l'hymne non
officiel de la Révolution francaise,
chanté par les révolutionnaires dans les
rues, les cafés et les rassemblements
populaires. Les paroles célebrent la
chute des tyrans et appellent a l'unité
du peuple dans sa lutte pour la liberté et
'égalité.

Les paroles de la Carmagnole sont
simples, mais chargées de sens. Elles
évoquent la révolte contre l'oppression
et la noblesse, glorifiant des figures
comme Madame Veto (Marie-Antoinette)
et Monsieur Député (les députés a la
Constituante), caricaturés pour leur
déconnexion avec les réalités du peuple.
Le refrain, invite a la danse collective
comme symbole de la solidarité et de la
force du peuple réuni.

La Carmagnole est chantée
principalement dans les quartiers
populaires de Paris, comme le Faubourg
Saint-Antoine et les sections

révolutionnaires. Elle accompagne les
moments de célébration et de
mobilisation, de la prise de la Bastille
aux journées révolutionnaires qui
secouent la capitale. Les
révolutionnaires l'utilisent pour
galvaniser les esprits et renforcer 1'unité
au sein du mouvement.

Au-dela de son aspect musical, la
Carmagnole représente un symbole
puissant de la Révolution francaise. Elle
incarne l'esprit de résistance et de
renouveau, ou chaque voix et chaque
mouvement contribuent a l'effort
collectif pour une société plus juste et
égalitaire. En dansant la Carmagnole, le
peuple exprime sa détermination a
transformer la France et a défendre ses
droits fondamentaux.

La Carmagnole demeure un témoignage
vivant de l'élan révolutionnaire qui a
secoué la France. Par ses paroles
évocatrices et son pouvoir rassembleur,
elle continue d'inspirer ceux qui luttent
pour la justice sociale et les libertés
individuelles. Dans chaque refrain
résonne lappel a la liberté, une
invitation a danser ensemble vers un
avenir plus lumineux et égalitaire.
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Abonnements pour Paris Rédacteur en chef: L. M. Prudhomme S’adresser pour les annonces a

1 Mois... 2 fr, 3 Mois... 5 fr. E. Loustalot, 25 Rue Sonthonax.

Tension a Paris : Hausse des prix
du Pain déclenche I'indignation!

Par Mirabeau

Dans une décision qui a suscité une onde de choc parmi les habitants de Paris, les
boulangers de la capitale ont récemment annoncé une hausse significative des prix
du pain. Cette augmentation, effective dés ce mois-ci, intervient alors que de
nombreux Parisiens font déja face a des difficultés économiques croissantes.

Les boulangers justifient cette mesure par une augmentation substantielle des cotuts
des matiéres premiéres et des charges opérationnelles. Selon eux, cette décision est
essentielle pour maintenir la qualité des produits tout en assurant la pérennité de
leurs commerces dans un environnement économique instable.

Cependant, cette annonce a déclenché une vague d'indignation parmi les travailleurs
de la ville, pour qui le pain constitue un pilier essentiel de l'alimentation
quotidienne. Pour de nombreux ménages, cette hausse des prix pourrait signifier
une pression financiére accrue, compromettant leur capacité a subvenir aux besoins
de base.

Les réactions ne se sont pas fait attendre. Des voix se sont élevées dans les quartiers
populaires pour dénoncer une mesure percue comme injuste et disproportionnée.
Certains appellent a des actions de solidarité communautaire et a une mobilisation
pour défendre I'accés équitable a des denrées alimentaires essentielles.

Cette augmentation des prix du pain illustre non seulement les défis économiques
auxquels sont confrontés les habitants de Paris, mais également les tensions sociales
croissantes dans un contexte de précarité économique généralisée. Elle souléve
également des questions importantes sur l'équité et la viabilité des politiques
tarifaires dans un marché alimentaire en constante évolution.

Dans l'attente de réponses et de mesures potentielles, les Parisiens restent mobilisés
pour défendre leurs droits économiques fondamentaux et assurer un acces équitable
a des aliments essentiels pour tous.
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Le Roi a congédié Necker !

Par Camille Desmoulins

Mes chers Compatriotes,
C'est avec une profonde consternation que

je vous annonce la décision du Roi, Louis
XVI de congédier Jacques Necker, notre
ministre des Finances bien-aimé. Cette
nouvelle ne peut étre accueillie que par un
seul cri : A l'action !

Le moment est venu pour nous, citoyens
de Paris, de nous lever ensemble et de
faire entendre notre voix. Nous ne
pouvons tolérer ce coup porté a notre
liberté et a nos droits fondamentaux. Le
peuple doit se mobiliser immédiatement.
Nous devons converger dans les rues de
notre ville bien-aimée, et particulierement
dans les jardins du Palais Royal et le Palais
des Tuileries, ainsi qu'a proximité de la
prison de la Bastille, pour manifester notre
désaccord et notre détermination a

défendre nos idéaux.

La décision du Roi est une tentative
flagrante de supprimer nos aspirations
a une gouvernance juste et équitable.
En réponse, nous devons montrer au
monde notre unité et notre résolution.

Ensemble, nous sommes forts.
Ensemble, nous pouvons changer
I'histoire.

Compatriotes, rejoignez-nous dans

cette lutte essentielle pour la justice et
pour lavenir de notre nation.
Ensemble, nous ferons entendre notre
cri pour la liberté, pour l'égalité, et
pour la fraternité qui nous sont dues.
Le peuple ne peut étre ignoré.
Mobilisons-nous maintenant !

Pourquoi Porter la Cocarde ?

Affichez Votre Soutien : Portez la Cocarde de la Révolution !
Citoyens de France ! Affichez votre engagement envers notre noble cause avec la

cocarde tricolore, symbole de liberté, d'égalité et de fraternité.

Montrez votre solidarité avec vos freres et soeurs révolutionnaires.
Arborez fierement les couleurs de la Révolution.
Portez un symbole de l'avenir radieux pour notre nation.

Ou la Trouver : Le Marchand de la Liberté, 23 Rue de la Révolution, Paris
Prix Spécial Révolutionnaire : 24¥res-1 livre 50, pour un temps limité !
Profitez de cette réduction exceptionnelle et rejoignez les milliers de citoyens qui

arborent déja fierement la cocarde tricolore. Ensemble, marquons notre
appartenance a la lutte pour la justice et I'égalité.
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Entretien Exclusif avec le Marquis de La Fayette :

Un Homme de Devoir et de Liberté
Par Jean-Paul Marat

Journaliste : Monsieur le Marquis de La Fayette, merci de nous accorder cet
entretien. Vous avez joué un role crucial aux cotés des Américains dans leur lutte
pour l'indépendance. Pourriez-vous nous parler de votre engagement dans I'armée
continentale dirigée par le général George Washington ?

La Fayette : C'est un plaisir de discuter avec vous. Mon engagement en Amérique
était motivé par des idéaux de liberté et de justice, aux co6tés des patriotes
américains comme Thomas Jefferson, dont les convictions et les talents littéraires
ont grandement influencé la révolution américaine. J'ai volontairement rejoint
I'armée continentale pour soutenir leur cause juste et noble.

Journaliste : Vous avez mentionné Thomas Jefferson. Comment ses écrits et ses
idées ont-ils influencé votre vision de la liberté et des droits de I'homme ?

La Fayette : Thomas Jefferson incarne les principes essentiels de la liberté
individuelle et des droits inaliénables. Ses écrits, tels que la Déclaration
d'Indépendance des Etats-Unis, ont non seulement inspiré les Américains mais ont
aussi renforcé ma conviction en la capacité des peuples a lutter pour leurs droits
fondamentaux. Ses idées ont été un phare pour moi et pour de nombreux autres
dans notre quéte commune de liberté.

Journaliste : Quelles lecons de la Révolution Ameéricaine pensez-vous pouvoir
appliquer aux défis actuels en France ?

La Fayette : La Révolution américaine nous a montré que la volonté collective et la
détermination peuvent renverser les oppresseurs et établir un gouvernement fondé
sur la représentation populaire. En France, nous sommes confrontés a des défis
similaires : une monarchie absolue qui ne répond plus aux besoins de son peuple. Je
crois fermement que les principes de liberté, d'égalité et de fraternité doivent guider
nos efforts pour une réforme véritable et durable.

Journaliste : Qu'espérez-vous voir émerger de ces efforts en France ?

La Fayette : Mon espoir est que nous puissions établir une constitution juste qui
garantisse les droits de chaque citoyen francais. Les récents événements, comme le
Serment du Jeu de Paume, montrent que le désir de changement est fort parmi le
peuple francais. En tant que représentant du Tiers Etat, je m'engage a soutenir ces
aspirations et a défendre les droits que nous considérons comme inaliénables.
Journaliste : Un message final pour nos lecteurs ?

La Fayette : Restez vigilants et unis. Notre lutte pour la liberté et la justice exige
notre engagement constant et notre solidarité. Ensemble, nous pouvons forger un
avenir ou les idéaux républicains brillent comme un phare pour toutes les nations.
Journaliste : Merci infiniment, Monsieur le Marquis, pour vos réflexions éclairantes
et votre dévouement a la cause de la liberté.

Contenu créé avec ChatGPT par Natasha Maria Gomes et Irene Silveira Almeida, mis a disposition sous licence CC BY-NC-SA 4.0 3


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.fr

REVOLUTIONS DE PARIS

Le Cr1 de la Liberté :

12 juillet 1789

Le Tiers Etat

revolté dans la Salle de Jeu de Paume

Par Marie-Frangois-Denis Thomas

En ce jour mémorable du 20 juin, une
page importante de l'histoire de notre
nation a été écrite dans la salle de jeu de
paume a Versailles. Sous la direction
déterminée de Jean Joseph Mounier, les
membres du Tiers Etat ont pris un
engagement audacieux qui résonne
encore dans le coeur de tous les Francais
épris de liberté.

La Détermination du Tiers Etat

Face aux portes verrouillées de la salle des
Etats généraux, une manaceuvre
désespérée du roi Louis XVI pour étoufter
la voix du peuple, les représentants du
Tiers Etat ont trouvé refuge dans une salle
de jeu de paume. L3, ils ont fait preuve
d'une résolution sans faille, transformant
ce lieu de loisir aristocratique en un
théatre de résistance politique.

Le Serment Historique

En présence de 576 députés, Jean Joseph
Mounier a propos€ un serment qui restera
gravé dans les annales : "Nous jurons de ne
jamais nous séparer, et de nous
rassembler partout ou les circonstances
I'exigeront, jusqu’'a ce que la Constitution
du royaume soit établie et affermie sur des
fondements solides." Cette proclamation,
accueillie par des acclamations et des
serments solennels, a scellé 1'unité des
représentants du peuple dans leur lutte
pour une constitution équitable et juste.

L'Unité du Peuple

Le serment du Jeu de Paume a uni les
membres du Tiers Etat dans une cause
commune, marquant le début d'une lutte

collective contre les injustices de
l'ancien régime. Leur engagement a ne
pas se disperser tant que la France
n‘aurait pas une constitution digne de
son peuple a éveillé une conscience
révolutionnaire et inspiré des citoyens
de tous horizons a se joindre a cette
quéte de liberté.

La Réponse de la Monarchie

Louis XVI, pris de court par cette
démonstration de solidarité, a tenté de
reprendre le contréle en convoquant
une séance royale pour le 23 juin.
Cependant, les événements du 20 juin
avaient déja enclenché un mouvement
irréversible. Le pouvoir monarchique
commencait a vaciller face a la volonté
inébranlable du peuple.

Un Signal d’Espoir

Pour le peuple francais, le serment du
Jeu de Paume a été un puissant symbole
d’espoir et de résistance. Il a montré
que les représentants du peuple étaient
préts a défier l'ordre établi pour
garantir une France plus juste et
égalitaire. Cet acte de défi a galvanisé
les masses, alimentant les flammes de la
révolution qui ne tarderont pas a
embraser toute la nation.

Le Sermon du Jeu de Paume est
désormais un phare guidant notre
nation vers la liberté. Cet événement,
marque de courage et de solidarité,
trace la voie vers une nouvelle ére pour
la France. Nous, peuple de France, nous
devons rester unis et déterminés dans
notre lutte pour la justice et 1'égalité.
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Plongez dans 'année 1789 avec le jeu
«Les Révolutionnaires en Mission». Ce
manuel vous guide-pour organiserun

jeu d’évasion ou les participants doivent
résoudre des énigmes pour récuperer
des informations cruciales et s'échap =
d'une salle-secrete-de la Bastille e' .
{ quelques'minutes. o
' ez les héros de la Révolutio
Vive la Révolution !
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e jeu éducatif stimule la pensée critique,
la résolution de problemes, la
collaboration et la communication.
Réutilisable et adaptable, il est parfait pour
une expérience d'apprentissage unique. .~

Ce guide comprend :
- Des instructions
- Des indices imprimables,
- Des joprnaux d'époque et des cartes.
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